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Содержание программы и виды деятельности учащихся 
Раздел 1. Информация вокруг нас (14 часов)

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.
Аналитическая деятельность:

• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

• приводить примеры информационных носителей;

• классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

• разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Практическая деятельность:

• кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

• работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения);

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

• сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них; 

• систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

• вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;

• преобразовывать информацию по заданным правилам и путем рассуждений; решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах.
Раздел 2. Информационные технологии (13 часов)

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.
Аналитическая деятельность:

• выделять аппаратное и программное

обеспечение компьютера;

• анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

• определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Практическая деятельность:

• выбирать и запускать нужную программу;

• работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приемы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

 • создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 
Аналитическая деятельность:

• соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового документа и возможности тестового процессора по их реализации;

• определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Практическая деятельность:

• создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках; выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

• создавать и форматировать списки;

• создавать, форматировать и заполнять данными таблицы.

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 
Аналитическая деятельность:

• выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы);

• планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

• определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений;

Практическая деятельность:

• использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для создания и редактирования изображений;

• создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными фрагментами
Раздел 3. Информационное моделирование (3ч)

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
Аналитическая деятельность:

• различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

• приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т. д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

• создавать словесные модели (описания);

• создавать многоуровневые списки;

• создавать табличные модели;

• создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

• создавать диаграммы и графики;

• создавать схемы, графы, деревья; 

• создавать графические модели
Раздел 4. Алгоритмика (5 ч)
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители - Черепаха, Кузнечик, Водолей и Чертежник, как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.
Аналитическая деятельность:

• приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

• придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

• выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

• составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем;

• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.
Учебно-тематический план
	№ п/п
	Раздел
	Тема
	Количество уроков

	1
	Информация вокруг нас
	Информация вокруг нас.
	11

	2
	
	Компьютер
	3

	3
	Информационные технологии
	Подготовка текстов на компьютере
	6

	4
	
	Компьютерная графика
	3

	5
	
	Создание мультимедийных объектов
	4

	6
	Информационное моделирование
	Объекты и системы
	

	7
	
	Информационные модели
	3

	8
	Элементы алгоритмизации
	Алгоритмика
	5

	
	
	Итого:
	35


Календарно - тематическое планирование
	№
	урока
	Дата по плану
	Дата по факту

	1
	Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. Техника безопасности.
	
	

	2
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	
	

	3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура.
	
	

	4
	Вводная контрольная работа
	
	

	5
	Управление компьютером.
	
	

	6
	Хранение информации
	
	

	7
	Передача информации
	
	

	8
	Электронная почта
	
	

	9
	К.р.№1 по теме «Устройство компьютера.  Действия с информацией».

В мире кодов. Способы кодирования информации
	
	

	10
	Метод координат
	
	

	11
	Текст как форма представления информации.

Компьютер – основной инструмент подготовки текстов
	
	

	12
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста
	
	

	13
	Редактирование текста
	
	

	14
	Текстовый фрагмент и операции с ним.


	
	

	15
	Форматирование текста
	
	

	16
	Представление информации в форме таблиц. Структура

Таблицы.
	
	

	17
	Табличное решение логических задач.


	
	

	18
	Разнообразие наглядных форм представления информации
	
	

	19
	Диаграммы. Создание диаграмм на компьютере К.р.№2 по теме «Формы представления информации».


	
	

	20
	Компьютерная графика.

Инструменты графического редактора
	
	

	21
	Преобразование графических изображений
	
	

	22
	Создание графических изображений
	
	

	23
	Разнообразие задач обработки информации.

Систематизация информации
	
	

	24
	Списки – способ упорядочивания информации
	
	

	25
	Поиск информации
	
	

	26
	Кодирование как изменение формы представления

Информации

К.р.№3 по теме «Обработка информации»
	
	

	27
	Преобразование информации по заданным правилам.
	
	

	28
	Преобразование информации путем рассуждений
	
	

	29
	Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	
	

	30
	Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях
	
	

	31
	Промежуточная аттестация
	
	

	32
	Создание движущихся изображений
	
	

	33
	Создание анимации по собственному замыслу
	
	

	34
	Создание итогового мини-проекта
	
	

	35
	Обобщающий урок по теме:  Информация; Информатика; Действия с информацией; план действий; информационный объект; информационные технологии; текстовый редактор; графический редактор; редактор презентаций.
	
	


Планируемые результаты:

Предметные

В результате освоения курса информатики в 5 классе учащиеся получат представление:

· о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях,

связанных с хранением, обработкой и передачей данных;

· о компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в локальные и глобальные сети;

· о мировых сетях распространения и обмена информацией,

· о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные вычислительные устройства и др.),

У пятиклассников будут сформированы:

· основы алгоритмической культуры;

· навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая непосредственное выступление перед аудиторией и ди-

станционное общение (с опорой на предшествующее использование в различных предметах),

· представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ, о нормах информационной этики.

Ученик научится :

• понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

• различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

• приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обще-

стве, технике;

• приводить примеры информационных носителей;

• иметь представление о способах кодирования информации;

• уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

• определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

• различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

• запускать программы из меню Пуск;

• уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

Ученик получит возможность :

• уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

• уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

• уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

• знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.
Вводная контрольная работа по информатике для 5 класса

1. Наука, которая изучает информацию, способы передачи, хранения, обработки информации называется __________.

2. Вставьте недостающие виды информации по форме представления: числовая, __________, графическая, __________, видео.

3. Информацию можно (перечисли действия с информацией)
______________________________________________________________________________

4.Назовите 3 бумажных носителя информации
______________________________________________________________________________

5. Назовите 3 электронных носителя информации
______________________________________________________________________________

6. Информация при работе компьютера хранится:

а) в памяти
б) в процессоре
в) на мониторе
г) в клавиатуре

7. Какие источники информации использовал королевич Елисей?

Ответы: 1 - информатика 2 - текстовая, звуковая 3 - получать, перерабатывать, изменять, удалять 4 - книга, тетрадь, газета 5 - дискета, жесткий диск, флэшка 6 - а) в памяти 7 - месяц 
Задания для промежуточной аттестации  (тестирование) 

по информатике для 5 класса, 2017-2018 у.г.

	При выполнении заданий с выбором ответа (А1 – А15) обведите кружком номер правильного ответа в работе


А1. Закончите предложение: «Знания, получаемые вами в школе, сведения, которые вы черпаете из книг, телепередач, слышите по радио или от людей, с которыми общаетесь,  называются….»

1. Новости

2. Информация

3. Сообщения

4. Чувства

А2.  Укажите какой вид информации лишний: 
1. Текстовая

2. Графическая

3. Буквенная

4. Числовая

А3. Закончите предложение: «Кодом называется…»

1. Набор цифр

2. Система условных знаков для представления информации

3. Переход от одной формы представления информации к другой

4. Алфавит

А4. Мальчик заменил каждую букву своего имени её номером в алфавите. Получилось 18 21 19 13 1 15. Как зовут мальчика?
1. Андрей

2. Руслан

3. Виктор

4. Роберт

А5. Закончи предложение: «Любое словесное высказывание, напечатанное, написанное или существующее в устной форме называется…»

1. Фраза

2. Текст

3. Слово

4. Диалог

А6. Используют для представления и обработки однотипной информации. Состоит из столбцов и строк.

1. Диаграмма

2. Схема

3. Таблица

4. График

А7.  Укажите недостающее понятие: Человек – мозг = компьютер - …

1. Мышь

2. Процессор

3. Сканер

4. Монитор

А8. Продолжите ряд: микрофон, сканер, мышь,…

1. Системный блок

2. Монитор

3. Клавиатура

4. Принтер

А9. После выключения компьютера пропадает информация, находящаяся 

1. В оперативной памяти

2. На жестком диске

3. На флешке

4. На компакт – диске

А10. К графическим редакторам  относится программа: 

1. Блокнот

2. Paint

3. PowerPoint

4. WordPad

А11. Укажите лишнее понятие

1. Карандаш

2. Распылитель

3. Заливка

4. Фломастер

А12. Продолжите ряд: прямоугольник, эллипс, скруглённый прямоугольник,…

1. Круг

2. Трапеция

3. Многоугольник

4. Треугольник

А13. Для вывода текстовой информации на бумагу служит…

1. Монитор

2. Сканер

3. Принтер

4. Клавиатура

А14. Удалить  символ, расположенный справа от курсора можно клавишей

1. Enter

2. Delete

3. Shift

4. CapsLoсk

Пояснительная записка к  промежуточной аттестации по информатике в 5 кл.
Промежуточная аттестация по информатике в 5-х классах проводится в форме контрольной работы. Цель проведения контрольной работы: проверка предметных компетенций учащихся  по информатике по изученному материалу  5  класса.

На выполнение контрольной работы отводится 45 минут. Содержание контрольной работы: тест (14 вопросов) для проверки теоретических знаний учащихся. Вопросы теста составлены по темам, изучаемым в курсе информатики 5 класса (за основу взяты дидактические материалы к урокам Босовой):

· информатика и информация;

· многообразие форм представления информации;

· действия с информацией: поиск информации, сбор информации, обработка информации, хранение информации, передача информации;

· кодирование информации;

· метод координат как универсальный способ кодирования графической информации с помощью чисел.

Результаты промежуточной аттестации будут отражать степень усвоения учащимися следующих умений и навыков:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· : уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

Оценивание работ:
«2» - выполнено менее 50% заданий (менее 7 заданий)
«3» - выполнено от 50% до 74% заданий (8- 9 заданий)
«4» - выполнено от 75% до 94% заданий (10-12 заданий)
«5» - выполнено свыше 94% заданий (13-14 заданий)
Ключ ответов:
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